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Ein neues Projekt anlegen

 Welche Projektart?
— Windows Forms Application oder WPF Application

— eine Form ist ein Objekt, genau wie dessen Inhalte, z.B. Buttons, Textfelder, Tabs, ...

Recent Templates [.NET Framework 4 - 1 Sort by: [Default | Search Installed Templates

Installed Templates .
— Type: Visual C&

: Ecﬁ Windows Forms Application Visual £
4 Visual C# = A project for creating an application with a

Windows Windows Forms user interface
Web
Office
Reporting
Test
WCF
Waorkflow
Other Project Types
Database

Test Projects Excel 2010 Workbook Visual C2

WPF Application Visual C#
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Console Application Visual C2

Class Library Visual C2

WCF Service Application Visual C2

BRI

Online Templates
Outlook 2010 Add-in Visual C

Word 2010 Decument Visual C2

Activity Library Visual C2

WCF Workflow Service Application Visual C2
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v
&
=
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Crystal Reports application Visual C2

MName: Ampel

Location: C:\Lucian IonescutAnwendungsdatent\Visual Studio 2010%Projects Browse...

Solution name: Ampel Create directery for solution
|| Add to source control
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Graphische Oberflachen designen

» Uber die Toolbox kénnen Objekte per Drag & Drop auf die Form gezogen werden

* Alle Objekte haben Eigenschaften, die geandert werden konnen
— Beispiel: Hintergrundfarbe der Panels panel3 ist griin

— Anderungen kénnen im Code vorgenommen werden (panel3.BackColor = ...) oder im
Fenster Eigenschaften

— insbesondere: Name andern (buttonl, panel3, ... sind nicht aussagekraftig!)

Forml.cs [Design] > Qi Re=aT lylo M Properties

BindingMNavigator i panelGriin System Windows.Forms.Pznel

A B =

BindingSource

T

i

Button

CheckBox

= . AccessibleDescription
CheckedListBox AccessibleMame

5] ColorDialog A AccessibleRole Default
ComboBox S

B ContedMenuStrip BackColor Il Green
(& DataGridView Backgroundlmage I:l (none)
[z%] DataSet Backgroundlmagelayo Tile

T DateTimeFicker 4 BorderStyle Fixed3D
E DirectoryEntry Cursar Default
{fl DirectorySearcher Font Microsoft 3ans Serif; 8,25p
- . ForeColor Il ContolTex
DomainUpDown RightTol eft No

@  ErorProvider UseWaitCursor False

gi_?j EventLog

6‘5 FileSystemWatcher AllowDrop Falze

5= FlowLayoutPanel ContextMenuStrip (none)

| FolderBrowserDialog Enabled True
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Ablauf graphischer Programme

 Die Main-Methode bildet wie in der Konsolen-Applikation den Startpunkt der
Anwendung

Start der graphischen Oberflache von hier aus

aber: Benutzeraktionen (wie Klicken auf Buttons, Mausbewegungen, Texteingaben)
konnen danach ebenso Aktionen starten

dadurch erheblich flexibler als eine normale Konsolen-Anwendung

die Konsole lasst sich imitieren, indem man Textfelder erstellt, die man zur Ausgabe
nutzen kann (Textboxes oder Captions)

-Inamespace Ampel

1
- static class Program
- /] <summary>
f/f The main entry point for the application.
A </ summary>
[STAThread]
- static void Main()
1
Application.EnableVisualStyles();
Application.SetCompatibleTextRenderingDefault(false);
Application.Run{new Forml())};
}
¥
}
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Unterschiedliche Ausloser fur Aktionen

* Doppelklick auf Buttons erstellt/6ffnet Methode, die beim Klick ausgefiihrt wird

e Auch andere Ausloser (Events) moglich (MouseHover, MouseDoubleClick, ...)

—Inamespace Ampel

1
= public partial class Forml : Form
1
= public Forml()
1
InitializeComponent();
panelRot.BackColor = Color.Black;
panelGelb.Backfelor = Color.Black;
panelGriin.Backfelor = Color.Black;
¥
= private woid RotButton Click({cbject sender, Eventfrgs e)
1
panelGriin.Backfelor = Color.Black;
panelGelb.Backfolor = Color.Yellow;
£/ Timer
Application.DoEvents();
System.Threading.Thread.Sleep(leaa);
panelGelb.Backfelor = Color.Black;
panelRot.BackColor = Color.Red;
¥

Ampel soll auf Rot geschaltet werden:
- Erst wird griin ausgeschaltet und Gelb aktiviert
- Nach Ablauf eines Timers (,Gelbphase”) wird dann gelb deaktiviert und Rot aktiviert
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Verknupfung mit Logik-Elementen

Beispiel: In der Main-Methode oder im Konstruktor der Form konnen weitere
Objekte erstellt werden (z.B. eine Ampelsteuerung)

Forms sind normale Klassen und konnen Daten- und Funktionsmember
enthalten!

Es ist jedoch sinnvoll, die graphische Oberflache von der Logik dahinter zu
trennen (MVC-Prinzip: Model, View, Controller)

Bsp.: Graphische Oberflache fir Konten-Beispiel?

— Klassen Kunde und Konto werden angelegt

— graphische Oberflache kann zusatzlich erstellt werden, wird aber NICHT in die Logik-
Klassen integriert!

— Logik-Klassen sollten also unabhangig von der graphischen Oberflache funktionieren
und auch so angelegt werden!
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Beispiel: Texteingabe

Eine Bank benotigt ein System, mit dem Kunden in ihre Datenbank eingetragen
werden kénnen

Benotigte graphische Objekte? ("2 Form ol ]
B TeXt B oxX Meuer Kunde
- Label Yomame
— Button Nachname ]

evtl. Panel oder GroupBox? Geburtsdatum  Samstag . 24. Dezember 2011 ~

— TabControl?

Wohnot  Bedin

| Anlegen

T ]

Klick auf Anlegen erstellt ein neues Objekt der Klasse ,,Person” und speichert
dieses z.B. in der Bank (Konsistenz der Eingaben testen?)

Wichtig: Felder I6schen, nachdem sie ausgelesen wurden
Analog kdnnen Uberweisungen getatigt werden (mit Suchfunktion?)
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Graphische Oberflachen vs. Logische Strukturen

e Graphische Elemente bieten Strukturen zur Nutzung der vom Nutzer erstellten
Klassen an

e Aber graphische Oberflachen sollten nur Logik beinhalten,
— die zur Anzeige notwendig sind
— die der Kommunikation mit den Logik-Klassen dienen

C}
Finanzmarkt List B

Vettemwirttschaft e V.

n Taonis Mafia GmbH

Papstlichste Vermogensverwaltung

* Beispiel Listbox

— besitzt die Property Items vom Typ List<Object>
« die Liste kann nur Elemente beinhalten, die vom Typ Object sind
« Und das Gute daran ist— jede Klasse ist auch vom Typ Object!
« daher konnen Elemente einer beliebigen Klasse in der Liste gespeichert werden
« hier sinnvoll: List<Bank>!

— aber: Items—Listen der Listbox nicht zur Verwaltung der Kunden nutzen, dort haben
sie nichts verloren, sondern eigene Listen erstellen!
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Graphische Oberflachen vs. Logische Strukturen

* Beispiel ListBox
Wie werden die Listeneintrage angezeigt?

— Object-Klasse hat eine Methode ToString()

— Diese Methode muss man Uberschreiben!

Beispielsweise muss die Klasse Bank dann diese Methode beinhalten:

public str‘ing ToString()
{

return name;

}

— Achtung: wenn die Methode nicht tiberschrieben wird, gibt sie einfach nur den
Objekttyp als String zurtck!

— Dann steht dort etwas wie ,,Program.Bank” anstatt ein bestimmter String, z.B. aus der
Variablen ,,name*“
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Graphische Oberflachen vs. Logische Strukturen

* Beispiel Listbox (fortgefiihrt)

— Wie werden die Listeneintrage wieder ausgelesen?
« Listbox.Selectedltem ist das gewahlte Element, aber vom Typ Object

«  Wir wissen aber, dass es vom Typ Bank ist, also kdnnen wir es explizit casten

private void KontenAusgeben Click(object sender, EventArgs e)

{
Bank bank =| (Bank) FinanzmarktListBox.SelectedItem;

TextBoxOutput.Text = bank.KontenAusgeben();
}
« Nach dem Casten kénnen wir wie gehabt auf alle nach auBen sichtbaren Methoden und
Datenfelder der Bank zugreifen

C
Finanzmarkt List Box

Wettemwirtschaft e.V.
i Tanis Mafia GmbH

Papstlichste Vermogensverwaltung
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Das nur als ersten Einblick...

e Es gibt viele Online-Tutorials, die ausfuhrlicher auf das Thema eingehen

e Nicht zu unterschatzen dabei Youtube-Tutorials! (z.B. mal C# Windows Forms
suchen)
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